Nom : - Jf[ en iP r -~ Armes : - Baton : 2 dgts, arme d'hast
Espéce : Humain i - ! - Dague de fer : 1dgt, arme courte, touche +5
; Dextérité : /| 51 Conviction : /50 _
Points de vie ! 12 ' ' Armure : | PP /|
Maitrise .
Energie / 26 magique : I 59 Endurance : | /50 Sous-Armure : PP /
Points de moral / 12 Perception : | ! 50 Intelligence 1 55 Bouclier : /
r - r ~
Techniques Compeétences Sortileges
Attaque basique Discuter Eg;ﬂperanon ) .
[CV-20] Utilise les compétences d'éloquences Permet de I"I"I«‘_il'llpu|E!r Iégerem_ent l'eau 8t den )
DEX] Porte un coup ; ; récupérer facilement pour toujours avoir de quoi
s s en discussions S
Maitrise Maitrise ’ Maitrisé boire pour une personne
ONRJ ONRJ ONRJ
Tir classique ;ﬁgﬂﬁ;ﬁzﬂces Onde apaisante
[PERC] Tire un projectile [MM+5] Permet d'intervenir sur tout ce qui Soigne 1 PV a soi-méme ou une cible en
Maitrisé Bt Maitrisé concerne les enchantements Maitrisé contact
ONRJ 0 NRJ 1 action
::rtglliléfée n Médecine | Fluide cicatrisant
[DEX-10] Dommages +2 Permet d'utiliser des bandages ng'ﬁaﬂff PV A sol-memeou unechieen
Maitriseé Maitrise Maitrise
1NRJ passif 2 NRJ 1 action
Maitrise de Brume
'allonge | Crée une brume autour de soi-méme ce qui
[DEX] Arme d'hast, Esquive +10 rend les dégéats a distance plus compliqués :
Maitrisé Maitrise Esquive Distance +10
1NRJ 1 NRJ 1 action
Atatque habile | Brouillard
Crée une zone de brouillard de 2m de diamétre
[DEX +10] Porte un coup qui rend invisible les créatures se trouvant a
Maitrisé Maitrisé lintérieur.
1 NRJ 3 NRJ 2 actions




Inbentaire Potes

Infiusior de Bycollaiie L (+2 P mak, Th) Age 16 - Ala charge de deux jeunes fréres, a appris a maitriser la magie auprés

Baiiiags 8 (Saliine BV hidis-caribat) d'un Maitre avant de devoir s'occuper de sa famille quand son pére est mort suite a

Baume cicatrisant x2 (Action unique,

Soigne 1 PV hors-mélée) une attaque des Aiguillons - haine des Aiguillons

Flacons 1

Bourse

Or Argent PBronse Cuibre




